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初期設定 

工場出荷時設定 

以下のバーコードをスキャンすると、バーコードリーダーを工場出荷時の状態に戻すことができます。 

以下に該当する場合、全てのパラメータを工場出荷時の設定に戻す必要がある可能性があります。 

1. バーコードリーダーが正しく設定されていないため、バーコードの読取りに失敗する場合。 

2. 以前の設定を忘れてしまい、それによる悪影響を防ぎたい場合。 

 

 
** ᕤሙฟⲴタᐃ䛻ᡠ䛩 

 

カスタムデフォルト 
䛶䜹䝇䝍䝮䝕䝣䜷䝹䝖䛻ᡠ䛩䝞䞊䝁䞊䝗をスキャンすると、すべてのパラメータをカスタムデフォルトにリセットでき

ます。䜹䝇䝍䝮䝕䝣䜷䝹䝖䛸䛧䛶ಖᏑ䝞䞊䝁䞊䝗をスキャンすると、現在の設定をカスタムデフォルトとして設定できま

す。 

カスタムデフォルトは不揮発性メモリに保存されます。 
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バーコードリーダーを工場出荷状態に戻しても、カスタムデフォルトはバーコードリーダーから削除

されません。 
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